扮家家客户端使用教程
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一、安装教程
1.安装注意事项
安装扮家家云渲染客户端前，必须将所有3Dmax程序关闭，如果不关闭3Dmax，可能会导致安装过程中，程序无法写入3Dmax端的提交任务页面。

2.客户端安装流程
3.客户端下载链接：http://yun.banjiajia.com/downloads
4.双击下载完成的客户端安装包：
[image: ]
5.点击下一步，（扫描图中二维码，关注官方优惠活动）
[image: ]
6.勾选接受“许可证协议”，并点击“下一步”，勾选前可详细查看协议内容
[image: ]
[image: ]
7.根据自身需求习惯，修改安装地址，如不许修改，则按默认地址安装即可
一般建议使用默认地址，确保软件稳定性。
[image: ]
8. 点击“完成”即可，桌面自动生成程序图标，自动运行时候会自动更新程序。
（扫描图中二维码，关注官方优惠活动）
[image: ]
[image: ]
9.由于360防火墙检测软件可靠性，所以会弹出以下窗口，点击“不再提醒”，然后“更多”，选择完全不阻止即可。
[image: ]

二、使用说明
1.打开云渲染客户端，进入登录界面，输入账号和密码，点击登录
[image: ]
[image: ]
2. （已经注册账号可以略过该步）
点击“注册账户”按钮，进入注册页面，按提示选项填写相关资料，点击“立即注册”
[image: ]
[image: ]
3.注册登录后会进入软件操作界面
[image: ]
4.打开3Dmax，加载需要渲染的场景文件，按F10进入VR渲染面板设置,
设置文件输出格式，位置路径可以随意设置。
[image: ]
5.设置好输出格式后，点击菜单栏扮家家选项，点击发布任务
[image: 图片1]
6.插件会自动获取当前MAX任务名称，点击添加相机
[image: 未标题-1]
7.添加相机后，选中相机，即可设置输出的像素
[image: 未标题-1]
8.如果需要渲染小光子再渲染成图，勾选“渲染小光子”并选择光子大小
[image: 未标题-1]
9.如果已经渲染好光子，有光子文件，则可以在发光贴图模式和灯光缓存模式选择对应的光子文件
[image: 未标题-1]
10.选择对应的渲染套餐，分别有24线程、96线程和192线程
[image: 未标题-1]
11.根据需求可以选择AO通道和材质通道，如不需要，不勾选即可

[image: 未标题-1]
12.系统默认使用VR3.2进行渲染，如果需要使用对应的VR版本进行渲染，取消勾选即可
（扮家家云渲染推荐使用VR3.2进行渲染，渲染速度相对更快，费用越低）
[image: 未标题-1]
13. 以上设置都确认好后，点击“提交渲染任务”，会有资源收集提示，确认没有问题，点击“是”
(如又丢失贴图提示，请在资源管理收集器检查，默认快捷键：shift+T)
[bookmark: _GoBack][image: ]
14.系统会自动跳转到客户端并生成对应的任务，任务会自动进行打包、上传、排队、解压、渲染等过程。
（任务转到客户端后可以关闭3Dmax，上传完毕后可以关闭电脑，不影响效果图渲染）

[image: ]
15.渲染开始后，点击截图按钮，可以查看图渲染的情况和VR预计的时间
[image: ]
16.渲完后选中任务，点击“下载”—“下载结果”即可下载到指定位置
（软件设置了默认位置和自动下载，系统会根据默认位置自动下载成图）
[image: ]

三、界面说明
1.自助渲染界面
[image: ]
2.消费管理界面
[image: ]
3.点击“充值按钮”，可弹出充值界面
[image: 未标题-1]
4.点击右上方“三角按钮”，弹出各选项
[image: 未标题-1]
5.点击“设置按钮”，弹出系统设置，可以设置默认下载路径，并且设置自动下载功能，以及其他一些页面描述的功能
[image: 系统设置页面]
6.个人中心页面，有展示账号信息，以及可以设置相关联系方式，以便提供更优质的服务
[image: 个人中心页面]
7.安装中心，提供插件安装功能和积分安装
插件安装：当遇到软件安装时候，3Dmax插件无法正常安装上的时候使用，点击插件安装前，请关闭所有3Dmax，以便软件写入相关文件；
积分安装：点击后，会生成一个专属的安装包，通过将安装包分享给朋友、同事注册并使用，可以获得相应渲染费用。
[image: 安装中心页面]
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